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Finanziato dal Programma regionale a valere sul Fondo Europeo di Sviluppo 
Regionale 2021/2027 di Regione Lombardia PR FESR 2021-2027
Azione:  AZIONE 1.3.3. SOSTEGNO AGLI INVESTIMENTI DELLE PMI
Bando: INNOVACULTURA
Beneficiario: STUDIO BASE2 S.R.L.

Descrizione: Il progetto Locus in Fabula si propone la creazione di un sistema multimediale 
costituito da strumenti digitali e web per favorire l’accessibilità ai luoghi, potenziare l’efficacia 
dell’educazione al patrimonio, co-creare con le comunità locali modalità condivise di racconto 
del patrimonio culturale e ambientale diffuso sul territorio. La sperimentazione di tale sistema 
avverrà in Valmalenco in collaborazione con l’Ecomuseo, referente locale d’elezione per 
provare a ripensare in logica di innovazione digitale le funzioni di cura, gestione, valorizzazione 
e salvaguardia dei beni paesaggistici rappresentativi di un ambiente, dei modi di vita e delle 
loro trasformazioni. I nodi che costituiscono il sistema coincidono con i prodotti delle azioni di 
progetto, vale a dire: 
- azione 1- creazione di un database centralizzato che ospiterà le schede dei singoli punti di
interesse del territorio di pertinenza dell’Ecomuseo, dalla collezione mineralogica, a luoghi
naturalistici, storico-artistici ed etnografici. Il DB sarà flessibile per accogliere ogni tipologia di
contenuto, avere accessi diversificati per diverse utenze con diversi privilegi e poter
selezionare i contenuti di un singolo punto di interesse in base allo strumento con cui viene
consultato/visualizzato;
- azione 2 - elaborazione di una mappa di comunità virtuale, rappresentazione consapevole e
condivisa dei luoghi da parte dei principali soggetti locali;
- azione 3 - sviluppo di un portale web che presenta i punti di interesse, la collezione
mineralogica, i percorsi tematici e consente agli utenti una ricerca mirata tramite molteplici
parametri;
- azione 4- sviluppo di applicativo per visori con audio integrato per esperienze in realtà mista
(aumentata e virtuale) secondo diversi format: dalla visualizzazione delle informazioni
contenute nel database, alla realtà virtuale immersiva nei luoghi reali, all’esplorazione di
ambienti 3d come ad esempio la struttura cristallina dei minerali.
Importo totale:  88.242,11 €
Agevolazione concessa o liquidata:  61.769,48 €
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